


Natalis Lorenz, freischaffender Illustrator

geb. 02. 06. 1983

staatl. gepr. Grafik-Designer, 2005 Heilbronn

Bachelor of Arts in Kulturgestaltung, 2009 Schwäbisch Hall

Wohn- / Arbeitsort: Mainhardt, schwäbisch-fränkischer Wald

Leib- und Magenspeise: Bratkartoffeln

Arbeit als freischaffender Illustrator in den Bereichen Spieleentwicklung (Concept-Design / 
Illustration), litherarische Illustration ( Kinderbuch / Sachbuch / Schulbuch) sowie Grafikdesign, 
freie künstlerischer Arbeit, Projekte im öffentlichen Raum, Organisierung, Konzeption und Aus-
führung von Kunst- Kulturveranstaltungen.
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